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World of Warcraft®
World of Warcraft® (WoW) est un jeu de rôle en ligne
massivement multijoueur (MMORPG) développé par
Blizzard Entertainment et lancé en 2004. Situé dans le
monde fictif d'Azeroth, WoW permet à des millions de
joueurs de créer des avatars, d'explorer un vaste univers,
de combattre des monstres, de réaliser des quêtes, et
d'interagir avec d'autres joueurs en temps réel. World of
Warcraft a révolutionné le genre MMORPG par son
accessibilité, sa profondeur narrative, et sa vaste
communauté, devenant un phénomène culturel et
commercial majeur dans l'industrie du jeu vidéo.
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