


Forme de divertissement interactif qui implique
|'utilisation d'une interface électronique, telle qu'une
console de jeu ou un ordinateur, pour interagir avec des
éléments visuels et sonores générés par un programme
informatique. Les jeux vidéo couvrent une variété de
genres, allant des jeux d'action et d'aventure aux
simulations et jeux de réle. lls offrent souvent des
scénarios interactifs, des objectifs a atteindre et des défis
a surmonter. Les joueurs contrélent généralement des
avatars virtuels et naviguent a travers des mondes
virtuels. Les jeux vidéo constituent des communautés de
joueurs actives et une industrie dynamique, source de
créativité et quelquefois de débats acharnés sur leurs
effets jugés positifs ou négatifs.
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