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10 mars – Journée Mario
Le 10 mars, les fans du monde entier célèbrent la journée
Mario. Mario マリオ a été créé par le concepteur de jeux
vidéo japonais Shigeru Miyamoto 宮本 茂 pour Nintendo et
a fait ses débuts dans Donkey Kong, un jeu d'arcade sorti
en 1981. Nommé Jumpman dans les instructions en
anglais et Mario dans la brochure commerciale, Mario est
devenu la mascotte officielle de Nintendo.
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